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1.    «АССОЦИАЦИИ» Основной игрок выходит из комнаты, а оставшиеся решают, кто будет загадан. Затем игрок возвращается и пытается угадать человека, по его абстрактному описанию. Он задает наводящие вопросы. Например: "Если бы этот человек был... облаком (деревом, обезьяной, вешалкой, Снегурочкой), то как бы он выглядел (бегал, летал, играл в хоккей?)". Необходимо сопоставить и угадать. У основного игрека есть 3 попытки. Если он угадал, то из комнаты выходит тот, кто был загадан.

2. «ТОСТОЩЕКИЙ ГУБОШЛЕП» Для участия в конкурсе требуется 2-3 человека. Участвуют игроки по очереди. Ведущие предлагает игроку положить в рот 5 карамелек и тут же произнести «Толстощекий губошлеп». Как только он произносит, ему дается еще 2 конфеты, и он снова произносит злосчастную фразу. Главное - игрок не должен успевать жевать конфеты, все должно происходить довольно быстро. Выигрывает положивший в рот наибольшее количество конфет.

3.    «ХВОСТИК» Вызывается 4-5 добровольцев. Каждому из них сзади к ремню (или просто завязывается вокруг талии) веревочка, с привязанным на конце карандашом. Будет смешно, если эти веревочки будут различной длины. Сзади каждого из них ставится бутылка с узким горлышком. Задача участников - попасть карандашом в горлышко, маневрируя всем своим телом. Выигрывает сделавший это первым.

4.  «АКТЕРЫ»  Вызывается 3 добровольца. Вместе с одним из ведущих они выходят из комнаты. Ведущий говорит им, что сейчас они должны проявить актерское мастерство и, сидя на стуле перед всеми, показать какое-либо действие. Те. В свою очередь, должны угадать, что он показывает. Например, одному говорится, что он должен показать, что он едет на мотоциклу, другому - смотрит футбол, третьему - едет на скоростной машине. В это время в зале другой ведущий объясняет, что добровольцы -хорошие актеры, и сейчас они будут показывать, как они обычно дома сидят на унитазе в туалете. Взрыв хохота гарантирован.

5.    «ХОДЬБА С ПРЕПЯТСТВИЯМИ» Вызываются 3 добровольца. Им говорят, что им предстоит с закрытыми глазами пройти определенный путь. На пути будут поставлены бутылки. Их задача - не сбив не одной бутылки придти к конечной цели и взять что-то. При этом ведущий и Зрители могут помогать ему своими возгласами. Суть в том, что когда будет участвовать третий игрок, все бутылки и предмет тоже | убирается, и зрители с радостью подсказывают игроку, куда он должен идти и куда поворачивать. А тот никак не может понять, почему же он не достигает конечной цели. 
Другой вариант. В пустой комнате делается лабиринт из веревки, так что для того, чтобы его пройти, нужно нагибаться и т.д. суть та же.

6.    «МУЗЫКАЛЬНОЕ КАРАОКЕ» Нескольким добровольцам дается текст известных песен и одеваются наушники. При этом звук должен идти через колонки. Когда доброволец поет, фонограмму в колонках убирают, так что остается только пение добровольца. Он, конечно, не должен слышать, когда убирается фонограмма. Выигрывает спевший лучше свою песню.

7.    «РЫЖАЯ ОБЕЗЬЯНА»  Добровольцу (их может быть несколько) предлагается выйти из комнаты. Один из ведущих объясняет ему, что он должен будет зайти в комнату и спросить: «Кто здесь рыжая обезьяна?». После этого все, кроме одного человека, будут громко^кричать «Я!!!» и бить себя в грудь. Его задача- определить, кто не будет кричать. В это время другой ведущий объясняет всем в комнате, что сейчас будет сыграна шутка. Когда войдет доброволец, все должны кричать «Я!!!» и бить себя в грудь. Причем на кого бы не показал доброволец, тот человек должен согласиться, что это он не кричал. Тогда доброволец меняется ролями с этим участником: участник выходит за дверь, а доброволец садится на его место. После этого все с умным видом выбирают того, кто не будет кричать. Суть в том, что когда вышедший спросит: «Кто здесь рыжая обезьяна?», все должны сделать вид, что они начнут кричать, но при этом все молчат. Вероятнее всего, что закричит один доброволец, не знавший этого прикола.

8.    «ДОСКА»  Вызывается доброволец (или их несколько). С одним из ведущих он выводится из комнаты. Добровольцы заходят в комнату по очереди. Когда доброволец заходит, ему говорится, что сейчас ему завяжут глаза, поставят на доску. После этого, двое ребят будут поднимать доску. Чтобы доброволец не упал, он будет спереди держаться за плечи ведущего. Потом задача добровольца буде'я^^ спрыгнуть с завязанными глазами на пол. Суть в том, что доску никто поднимать не будет (ее нужно^— только покачивать), а в это время ведущий, за плечи которого держится доброволец, должен приседать. Таким образом. У человека стоящего на доске создается ощущение. Что его поднимают. Затем ведущий отходит, и добровольцу предлагается «спрыгнуть». Желательно, чтобы в этом конкурсе участвовали девушки.

9. ЯБЛОКИ НА НИТОЧКЕ» Яблоко привязывают за черенок и подвешивают перед сидящими добровольцами. Выигрывает тот, кто съест свое яблоко быстрее.

10. ШОКОВАЯ ТЕРАПИЯ» Этот конкурс для девушек. Вызывается несколько добровольцев, которые выходят из комнаты. Затем они входят по очереди. Зашедшему добровольцу завязывают глаза и подводят к сидящему на стуле подставному лицу. Ведущий берет девушку за руку и начинает свой рассказ. Он говорит, что сейчас перед ней сидит раненый солдат, приехавший из места боевых действий. При этом подставное лицо должен согнуть одну руку и ногу. Ведущий говорит девушке, сопровождая это соответствующим действием: «Это рука (проводит пальцем ее руки по руке подставного), это пол руки (проводит по согнутой руке). Это нога, это пол ноги. Это губы, это нос, это ухо, это один глаз...» После этих слов подходит второй ведущий, держащий в руке разбрюзший помидор, и подносит руку с помидором рядом со вторым глазом подставного. Ведущий при словах «А вот это второй глазик!» резко дергает руку девушки и втыкает его в этот помидор. Эффект будет очевиден.

11.   «ТАБЛИЧКИ» Этот конкурс можно использовать для разминки в клубе. Вызывается одно или несколько пар молодых и сильных ребят. Каждому из них на спину прикрепляют бумажку с какой-то надписью. Правила просты: каждый старается посмотреть табличку другого и не показать свою. Выигрывает тот, кто сумел прочитать табличку противника первым.

12.   «РЕЧЕВКА» Этот конкурс можно использовать с артистичными людьми. Вызываются 3 добровольца. Каждому дается совершенно бестолковая речь (однажды мы брали такую «рекламу»: «Дорогие россияне! Вы еще живы? Тогда пользуйтесь элитной косметикой фирмы «русский евин»! Будь самим собой, верь жажде своей, не дай себе засохнуть!"). Каждый должен произнести ее, войдя в роль пьяницы, кокетки, нового русского или кого-то другого.

13.   «СВИСТОК» Выводятся 3 добровольца, которые не знают правила игры. Все участники садятся в круг, в середине круга стоит ведущий, к которому сзади прицеплен свисток. Суть в том, что доброволец должен угадать, у кого находиться свисток. Каждый из сидящих в кругу берет свисток, привязанный к спине ведущего и свистит в него. Таким образом, доброволец никак не может определить, у кого же сейчас свисток.

14.   «ИДЕЯ!» Эта общекомандная игра для людей с артистичными способностями. Двум командам предлагается после небольшой подготовки (5-10 минут) показать свое отношение к определенным заданным идеям. (Например, алкоголь, секс до брака и т.д.) Выразить эту идею команды могут любыми способами (спеть песню, проинсценировать и т.д.).

     15.   «ПУТЕШЕСТВИЕ В ЗАНЗИБАРУ» Для этого конкурса вызывается 5 добровольцев, желающих совершить путешествие в чудесную страну Занзибару. Первым в этой цепочки становится сам ведущий. Затем ведущий говорит, что в Занзибару можно попасть, только взяв с собой е-е (мячик, отскакивающий от пола). При этом, человек, который берет его, должен показывать это (движения рукой, похожие с ударом мячика об пол). Первым его берет ведущий и затем предлагает его взять второму участнику. Потом -дальше. Участники могут поторговаться, прежде чем взять е-е, но взять все равно должны. Затем ведущий говорит, что нужно взять футбольный мяч (удар ногой, как будто по мячу). После это все участники показывают одновременно е-е и мяч. Затем берут обруч (движения всем телом) и часы - кукушку (руки ставятся домиком на голове и говорится «Ку-ку»). Дождавшись пока все участники будут одновременно показывать все эти предметы, ведущий спрашивает у них, хотят ли они еще в Занзибару, после чего все, как правило, отвечают, что нет. Победителей нет, главное - веселье, которое вам обеспечено.

16.   «КАК ТЕБЯ ЗОВУТ?» встают в круг. В кругу два или три ведущих. Один из них объясняет, что сейчас начнется знакомство. Ведущий подбегает к любому в круге, кладет руки на его плечи и спрашивает: «Как тебя зовут?». После ответа, он начинает сильно кричать: «Вася, Вася, Вася, Вася, Вася» (разумеется, названное имя), и в это время перепрыгивать с ноги на ногу. Также перепрыгивать должен и тот, к кому подбежали. Затем тот, к кому подбежали становится впереди ведущего и подбегает к другому. Выигрывает самая длинная цепочка.

17. «ОРЕЛ-РЕШКА». Все участники делятся на две команды. Команды выстраиваются в линию, лицом друг к другу. Расстояние между линиями около 3-х метров. Между линиями стоит ведущий, который держит в руках монетку. Одна команда называется «орел», другая - «Решка». Ведущий подкидывает монету, и кричит получившееся название. Если у ведущего оказалось «Орел», то соответствующая команда пытается посалить игроков другой команды. Те, в свою очередь, убегают от них в другую сторону к заветной черте, за которой нельзя салить. Всех тех, кого посалят, переходят в команду противника. Игра повторяется. Выигрывает команда, в которой больше народа.

18.   «ДЕРЕВЬЯ-САЛКИ»  Из числа участников выбирается несколько водящих. Задача участников - перебежать из одного конца поля в другой, оставшись непосаленным. Особенность заключается в том, что все посаленные должны остановиться там, где их посалили, расставив руки. Если пробегающие игроки касаются этих рук, то сами становятся осаленными.

19.    «РАКЕТКА»  Все (или несколько) участников команды встают в очередь друг за другом. По сигналу каждый из участников подбегает к бадминтонной ракетке или бите, находящей где-то на расстоянии 10 метров, прижаться лбом к ракетке и прокрутится вокруг нее десять раз. Затем участник должен вернуться к своей команде и осалить следующего участника. Правда ему это вряд ли удастся. Поистине веселая игра.

20.   «КНИГА, МЯЧ, МОНЕТКА...»  Эстафетная игра. Первым участникам дается книга, которую они кладут наголову, мяч в руки, и монетку, которую они должны закрепить вместо глаза. В таком положении, не поддерживая книги и монетки, они должны добежать до цели, вернуться и передать всею амуницию другим участникам.

21.   «ПРИЩЕКА» Это конкурс для мужественных. И он, обязательно должен поддерживаться хорошим призом. Двум участникам предлагается нацепить на свое лицо за минуту максимально возможное количество прищепок.

22.   «СТРАХ»  К стене ставятся три стола, таким образом, чтобы средний стол немного отступал от стены. В этом прогале садится человек, так чтобы торчала его голова (его нужно замаскировать). Ее накрывают каким-то платком. Затем на стол ставятся различные предметы (мяч, кружка...) и также накрываются платками. Входящему добровольцу говорится, что он должен за максимально возможное время назвать все предметы, лежащие на столе. Делать это он будет так: ведущий показывает на накрытый предмет, участник открывает его и произносит его название. В последнюю очередь ведущий показывает на накрытую голову. В тот момент, когда участник снимает платок, «голова» издает дикий крик. Эффект обеспечен. Шутка в том, что последний доброволец лицо подставное. Он входит в комнату со стаканом воды. И в тот момент, когда «голова» хочет издать победный вопль, на нее выливается стакан воды.

23.   «ДУБИНУШКА» Общая игра. Все садятся в круг. В кругу находится один ведущий. В его руках свернутая газета. Правила таковы: один игрок произносит свое имя и имя другого человека («Вася- Коля»).. Тот, чье имя назвали, также должен назвать свое имя и имя кого-то другого. В это время ведущий должен ударить того, чье имя названо. Если он успел, то ведущим становится тот, кого ударили.

24.   «ВОДЯЩИЙ» Общая игра. Все становится в круг. Один человек выходит за дверь. Пока его нет, в кругу определяют водящего. Когда доброволец заходит, водящий начинает показывать какое-то движение,  все начинают повторять его. Через некоторое время. водящий меняет движение, и все подхватывают его. Задача добровольца - определить водящего. Если ему это удается, то водящий уходит за дверь.

25.   «НЕВОД» Определяются границы поля. Выбираются несколько водящих. После сигнала, их задача посалить как можно большее количество людей. Тех, кого посалили, скрепляются за руки и ловят кого-то другого. Таким образом, цепочки растут, а оставшиеся «на свободе» пытаются убежать от этих цепочек.

26.   «ОСТРОВА» Эту общую игру можно проводить в лагере или большой комнате. На полу стелятся несколько газет, в зависимости от количества участников. Звучит музыка. Когда она перестает играть, все должны встать на «Острова» - газеты. Тот, кто не смог - выходит из игры. Затем правила усложняются: газеты складываются вдвое, затем еще вдвое и т.д. Победителю дается приз.

Игра на имена (Аналогичная игре в собиралочку)

1. Попросите десять разных людей написать свои имена на обратной стороне этого листка бумаги.

2. Развяжите шнурки на чьём-нибудь ботинке; затем завяжите их опять. Напишите начальную букву его/её имени здесь:_____________

3. Вырвите волосину из чьей-нибудь головы. Напишите начальную букву его/её имени здесь:_____________

4. Попросите кого-нибудь спеть его любимую песенку. Напишите начальную букву его/её имени здесь:_____________                                                               

5. Попросите какого-нибудь парня пять раз отжаться от земли. Напишите начальную букву его/её имени здесь:_____________

6. Перепрыгните через того, кто носит коричневую обувь. Напишите начальную букву его/её имени здесь:_____________

7. Пожмите руку одной из девочек. Напишите начальную букву его/её имени здесь:_____________

8. Попросите кого-нибудь рассказать свою любимую шутку. Напишите начальную букву его/её имени здесь:_____________

9. Спойте какую-нибудь песню, так громко, как вы только можете, с двумя другими людьми. Напишите начальную букву имени каждого из них здесь:_____________ _____________

10. Подпрыгните на одном месте 15 раз и попросите кого-нибудь подсчитать количество прыжков. Попросите этого человека написать начальную букву своего имени здесь:_____________

